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2.  Uvod 
 
Ģto je projekt? Naizgled, pitanje na koje bi trebao jednostavno odgovoriti svaki puńkoģkolac koji ima 
nekoliko razreda osnovne ģkole. Kada bih vas pitao da definirate izraz òprojektó, ģto bi vam prvo 
palo na pamet?  
 
Vrijeme? Resursi (ili njihov nedostatak)? Jedinstveni napor? Projektne isporuke ili proizvodi? Sloĥeni 
posao? Posao bez stvarnog autoriteta nad grupom ljudi koji  sudjeluju u projektu? Novac?  
 
Projekt je jedinstveni napor kako bi se proizvode nove usluge ili proizvod koji odgovara odreŅenim 
specifikacijama i pripadnim standardima. Ovaj napor se izvrģava unutar projektnih parametara koji 
ukljuńuju zadano vrijeme, troģkove, ljudske resurse te pripadna ogranińenja na ostalim elementima. 
Moĥda je ozbiljnija definicija koja kaĥe da je projekt dobro organizirani razvoj krajnjeg proizvoda 
koji ima diskretan pońetak, diskretni kraj te diskretne projektne isporuke. Naģ cilj je pomołi vam 
da organizirano radite u ostvarenju ovog cilja.  
 
Upravljanje projektima je disciplina koja povezuje sva vaģa razmiģljanja koje je pokrenulo pońetno 
pitanje i primjenjuje ih na projekt. Ova disciplina gradi ekspertizu u planiranju, prałenju i 
upravljanju ljudima, vremenom, budĥetom i kvalitetom rada na projektu. Upravljanje projektima 
ispunjava dvije uloge:  
 

(1) Pruĥa tehnińku i poslovnu dokumentaciju koja komunicira plan i na kraju status koji 
usporeŅuje planirano i stvarno stanje, te 

(2) Podrĥava razvoj upravljańkih znanja za bolje upravljanje ljudima i njihovim projektima 
 
Upravljanje projektima je proaktivni pristup upravljanja. Tehnike pregovaranja i dobra 
komunikacijska i analitińka znanja integralni su dio ovog pristupa. Dodatni kljuńni element je 
evaluacija uńinkovitost prema ciljevima projekta, kao i primjena visokih standarda kvalitete na 
projektni rad.  
 
I kod iskusnih upravitelja projekata vjerojatno łete dobiti razlińite odgovore, pa sam odluńio da se 
drĥimo starog provjerenog recepta, a koji se zove metodologija. Tako po metodologiji (a u ovoj 
knjizi to je PMI Project Management Book of Knowledge ili skrałeno PMBoK, o ńemu moĥete viģe 
prońitati dalje u tekstu), projekt ńini nekoliko bitnih odrednica, koje onda kasnije ujedno daju i 
definicij u ģto je projekt. Odrednice su: 
 

1. Projekt ima svoj pońetak i kraj. Odnosno, za projekt se zna kada łe zapońeti te koliko łe 
trajati (odnosno, kada łe zavrģiti). Iako to moĥe ne vidite na prvi pogled, teĥe je definirati 
pońetak projekta nego njegov kraj ð pońetak projekta uvijek varira izmeŅu vremena kada 
smo definirali ideju o tome ģto treba napraviti te ăsluĥbenogò pońetka projekta, odnosno 
odraŅivanja zadataka koje projekt definira. Nasuprot tome, kraj projekta uvijek je ńvrsto 
definiran (trebao bi biti) i  to je datum oko kojeg se trebaju ńvrsto dogovoriti sve 
zainteresirane strane ð kraj projekta ujedno je i ispunjenje projektnih ciljeva, pa kada se 
sve strane dogovore ģto znańi ispunjenje ciljeva to ujedno znańi i zavrģetak projekta. 
 

2. Projekt proizvodi je dinstvenu projektnu isporuku (proizvod ili uslugu) . Isporuka, kao ģto 
se moĥe naslutiti, moĥe biti opipljiva (tangible ) ili neopipljiva ( intangible ). Kada vaģ projekt 
zavrģava s izgradnjom mosta, onda je most i te kako opipljiv rezultat. Ali ako ste konzultant 
i radite na definiranju novih procedura upravljanja dokumentima, onda je rezultat daleko 
manje opipljiv (mada opipljivi mogu biti sekundarni proizvodi projekta).  

 
Vrlo je bitno uońiti razliku izmeŅu projekata i procesa ð procesi imaju potpuno razlińiti karakter od 
projekata: ne postoji kraj procesa (procesi se vjerojatno ciklińni ponavljaju jedan za drugim) i 
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proizvodi se proizvod koji je identińan proizvodu koji je nastao u ciklusu prethodnog procesa. 
Jednom kada se usvoji model, proizvodnja jednog ti pa automobila je niģta drugo nego proces ð 
proizvodi se na stotine tisuła identińnih automobila (neka vas ne brine to ģto mogu imati razlińitu 
opremu ili vanjske boje ð sve je to ugraŅeno u proces i samo su pojedine opcije u identińnom 
procesu). Ako vas neģto viģe zanima upravljanje procesima, onda postoje metodologije koje mogu 
pomołi u poboljģanju procesa ð ako ģto su Motorolina Six Sigma ili standardni Total Quality 
Management pristup. Ali kako se ova knjiga bavi projektima, o navedenim metodologijama 
upravljanja procesom tek neģto u poglavlju u upravljanju kvalitetom (Quality Management ).  
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3.  Postavka projekta i inicijacija  

Microsoft Project Professional pruĥa dvije opcije kada upravitelji projekata ĥete pokrenuti novi 
projekti. Specifińno: 
 
1. Jedan pristup je temeljiti sve nove projekte na prilagoŅenom, specifińnom za organizaciju 
predloģku (template). Predloĥak je kopija tipińnog seta zadataka i drugih informacija. Predloĥak je 
slińan bilo kojem drugom projektu, samo ģto ga upravitelji projekata uobińajeno koriste kao pońetak 
za kreiranje novih projekata . Predloģci se uobińajeno kreiraju i koriste tek kada je organizacija veł 
neko vrijeme koristila Microsoft Project proizvod. Da bi odabrali predloĥak koji ĥelite koristiti 
odanerite File, New meni ð odaberite ili General Templates ili odgovarajułu karticu. Za Enterprise 
Templates ñ predloģke koje kreira organizacija za svoje potrebe, odaberite Enterprise karticu  (slika 
1).  
 
2. Drugi pristup je definirati novi projektni plan / raspored zadataka je otvoriti p otpuno prazni 
raspored kojeg po pretpostavci otvara Microsoft Project. Ova vjeĥba se uglavnom fokusira na ovaj 
pristup. Odaberite File , New meni pa potom iz Task Panea opciju Blank Project . Time ste 
pokrenuli stvaranje potpuno novog projektnog plana koji n ema polaznu osnovu u predloģku (kao ģto 
je to u prvom sluńaju). 
 
 

 
 
Slika 1: pokretanje novog projekta uporabom predloĥaka 
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3.1.  Osnovne informacije o projektu  
 
Informacije koje se nalaze u ovom okviru vrlo su bitne za daljnje odreŅivanje projekta. Ove 
informacije koriste se kod odreŅivanja kako łe se rasporeŅivati vremenski raspored zadataka, kako 
łe dodjeljivanje resursa utjecati na raspored zadataka te kako łemo mołi pratiti napredovanje 
projekta.  
 
Osnovne informacije o projektu ( slika 2) mogu se prikazati i  promijeniti u bilo koje vrijeme rada na 
projektu. Specifińno: 
 

1. Odaberite Project  izbornik  
2. Odaberite Project Information odabir 

 

 
 
Slika 2: pregled informacija o specifińnom projektu 

 
Polja koja morate uvidjeti su slijedeła (automatski se mijenjaju prilikom rada na projektu):  
 
Start date: pońetne datum projekta koji je odreŅen pońetnim danom prvog zadatka. Po 
pretpostavci, zadaci se rasporeŅuju od ovog ili nakon ovog datuma. 
 
Finish date: datum zavrģetka projekta koji odreŅuje datum kada łe svi zadaci biti zavrģeni. 
 
Schedule from:  ova opcija odreŅuje kako łe se rasporeŅivati projekt. Postoje dvije opcije: Project 
Start Date  i Project Finish Date .  Razlińitosti u postavljanju projekta su slijedełe: 
 
è Kada se rasporeŅuje od pońetka (Project Start Date ), datum zavrģetka projekta se 
automatski izrańunava. 
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è Kada se rasporeŅuje od kraja (Project Finish Date), datum pońetka projekta se automatski 
izrańunava. 

 
Naravno, postoje i detaljnija pravila ģto se sve odreŅuje i kako se postavljaju pojedini zadaci, ali to 
je izvan dosega ove vjeĥbe. 
 
Current Date : ovdje odreŅujemo danaģnji datum. Uglavnom ga koristimo kada zahtijevamo izvjeģła 
na odreŅeni datum, pa smo primorani pomjeriti ădanaģnjiò datum na neki datum u proģlosti. 
 
Status Date:  ovdje odreŅujemo datum statusa. Uglavnom ga koristimo kada zahtijevamo izvjeģła na 
odreŅeni datum, pa postavljamo datum statusa koji ĥelimo za izvjeģła. 
 
Calendar:  odreŅuje koji se kalendar koristi prilikom rasporeŅivanja zadataka. 
 
Priority : postavlja se prioritet projekta ( 0 ð 1000 ). Koristi se prilikom rasporeŅivanja resursa na 
projekte, odnosno ģto bi mi rekli, koji je projekt bitniji od kojeg. 
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3.2.  Project Guide  
 
Project Guide je prilagodljiva funkcionalnost koja korisnika vodi kroz proces upravljanja projektom i 
omogułuje korisnicima istraĥivanje, uńenje i otkrivanje Microsoft Project proizvoda.  
 
Da bi otvorili Project Guide, kliknite desnim gumbom miģa na traku s alatima i odaberite Project 
Guide.  
 
Guide se sastoji od slijedełih osnovnih elemenata: 
 
è Project Guide Toolbar.  Traka s alatima je vrģni nivo hijerarhije navigacije koji organizira 
proizvod u pojedinańne faze ili ciljeve koji donekle odgovaraju ciljevima korisnika. U 
osnovi, to je izbornik ili radna traka koja se dodaje tradicionalnim izbornicima koje moĥete 
pronałi u Microsoft Projectu.  

 
è Side Pane. Radni prostor s lijeve strane zaslona koji sadrĥi listu zadataka unutar trenutne 
grupe ciljeva. Nakon ģto korisnik odabere odreŅeni zadatak, Side Pane se koristi za 
prikazivanje odreŅenih informacija te kontrola koje su nuĥne da bi se odradio taj zadatak, 
kao i veze na vezane zadatke, informacije, pomoł i status. 

 

 

 
Slika 3: Project Guide i Project Guide Toolbar  
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Glavni radni prostor. Prostor s desne strane je glavni radni prostor ð odnosno ono ģto uobińajeno 
korisnik vidi kada ot vara Microsoft Project. Izgled ovog prostora se mijenja ovisno o zadatku kojeg 
korisnik slijedi u Project Guideu. Na primjer, ako korisnik unosi zadatke, prikazuje se Gantt Chart, 
ali kada korisnik unosi informacije o resursima, prikazuje se Resource Sheet .  
 
Project Guide ima ńetiri glavna pogleda: zadaci, resursi, prałenje i izvjeģłivanje. 
 

    
 
Slika 4: svi Project Guideovi u programskom rjeģenju 
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4.  Rad s zadacima 

4.1.  Unos zadataka 

Zadaci mogu biti unijeti u Project na razlińite nańine. Isto tako, zadaci mogu biti uneseni u raznim 
pogledima koji ukljuńuju pogled na zadatke bilo putem tipkovnice ili putem miģa. Uobińajeni nańin 
za unos zadatka je u tablińni prikaz Gantt Chart  pogleda. Zadatke je mogułe unijeti, kopirati ili 
brisati, mijenjati oblik pisma i format, ako i kod bilo koje druge Microsoft Office aplikacije.  
 

 
 
Slika: unos zadataka u Gantt pogled 

 

4.2.  Rad s zadacima 

4.2.1.  Unos zadatka 
 
Da bi unijeli zadatak, najjednostavniji nańin jest: 
 

1. U otvoreni pogled, u koloni Task Name (Ime zadatka) unesite naziv vaģeg prvog zadatka (ili 
koristite polje za unos iznad pogleda ( Entry Bar ).  

2. Pritisnite tipku ENTER, ili kliknite na zelenu potvrdnu oznaku ( check mark) na kraju Entry 
Bara. 

Entry Bar 

Prostor za unos zadataka 
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3. Automatski se pojavljuje procjena trajanja od  jednog dana (1day?) kako se unosi pojedini 
zadatak.  

 

4.2.2.  UreŅivanje naziva zadatka 
 
Da bi uredili naziv zadatka:  
 

1. Kliknite na naziv zadatka kojeg ĥelite urediti. 
2. Uredite ime zadatka u Entry Bar -u (ili kliknite ponovo na naziv zadatka kako bi naziv 

zadatka mogli direktno urediti u redu naziva).  
3. Pritisnite tipku E NTER, ili kliknite na zelenu potvrdnu oznaku ( check mark) na kraju Entry 

Bara.  
 

4.2.3.  Brisanje zadatka  
 
Da bi uredili naziv zadatka:  
 

1. U pogledu (tablici) kliknite na sivo polje koje se odnosi na red (zadatak) kojeg ĥelite 
obrisati. Cijeli redak postaje oznańen u tablici.  

2. Pritisnite DELETE tipku na tipkovnici, ILI, kliknite na Edit  izbornik i odaberite opciju Delete 
Task.  

 
U sluńaju da upravitelj projekta odabere samo naziv zadatka i potom odabere Delete, Smart tag łe 
se pojaviti s opcijom da se ili samo obriģe naziv zadatka ili da se obriģe cijeli zadatak. 
 

 
 
Slika: SmartTag vam pomaĥe u odluńivanju ģto treba brisati 

 

4.2.4.  Ubacivanje novog zadatka  
 
Da bi ubacili novi zadatak:  
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1. Na tablici unosa zadataka, kliknite na polje (zadatak) ispred kojeg se novi zadatak mora ubaciti 
(na primjer, oznańite zadatak/red 4). 

2. Kliknite na Insert izbornik i odaberite New Task ILI odaberite INSERT tipku na tipkovnici. Prazan 
novi red za unos zadataka biti łe ubańen ispred oznańenog reda (na primjer, iza zadatka/reda 3). 

 

 
 
Slika: ubańeni novi red iza ZADATKA 3 i ispred ZADATKA 4. 

 

4.2.5.   Pomicanje zadatka  
 
Da bi pomaknuli negdje drugdje postojełi zadatak: 
 

1. Na sivo polje lijevo od naziva zadatka kliknite na ID polje zadatka kojeg ĥelite pomaknuti. 
Ova akcija oznańava cijeli red. 

2. Ponovo stavite pokazivań miģa na ID polje dok se pokazivań ne pretvori u pokazivań s ńetiri 
strelice. Kliknite na red, drĥite lijevi gumb miģa, te odvucite na novo mjesto u pregledu 
zadataka. Pokazuje se sivi indikator koji vam ukazuje na to gdje łe se zadatak postaviti 
nakon ģto otpustite gumb miģa. Kada ste sigurni gdje ga ĥelite pomaknuti, otpustite gumb. 
Ova akcija mińe cijeli sadrĥaj zadatka na novo mjesto. 

 
Napomena: moĥete na isti nańin pomaknuti i naziv zadatka (dakle, ne cijeli zadatak, nego samo 
njegov naziv). Umjesto da kliknete na ID polje, kliknite na naziv zadataka i odvucite m iģa na donji 
rub naziva, ponovno se pokazuje novi pokazivań s ńetiri strelice. Odvucite naziv zadatka tamo gdje 
vam odgovara. 
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4.2.6.  Trajanje zadatka  
 
Kada unosite trajanje zadatka vi zapravo unosite vrijeme za koje ońekujete da łete zavrģiti zadatak 
i u ovom trenutku niste zabrinuti koliko łe biti ukupno vrijeme projekta. Kasnije, kada se postave 
meŅusobni odnosi i ovisnosti izmeŅu zadataka na projektu te nakon ģto se definiraju resursi i 
dodjele zadacima, konańni datum projekta łe se prilagoŅavati ovisno o tome kako łete upravljati 
zadacima i resursima. 
 
Pretpostavljeno ( default ) trajanje zadatka jest 1 dan (pojavljuje se ă1day?ò). da bi odredili trajanje 
zadatka u drugim vrijednostima, unesite broj i skrałenicu za trajanje u prostor za trajanje zadatka 
(Durati on). Ili, ako hołete promijeniti pretpostavljeno trajanje zadatka, moĥete kliknuti na Tools 
izbornik, odabrati Options  izbor te kliknuti na Schedule karticu.  
 
Da bi unijeli trajanje zadatka:  
 

1. Kliknite na Duration  polje zadatka  
2. Unesite broj (te skrałenicu ako se broj ne odnosi na dane) 
3. Kliknite na potvrdni checkbox ili jednostavno odaberite tipku ENTER. Nastavite s ovim za sve 

zadatke koje ste unijeli.  

Dostupne skrałenice su: 

M = Minutes 

H = Hours 

D = Days 

W = Weeks 

Mo, Mon = Months 

 
Procjena trajanja  
 
Svi zadaci se automatski stvaraju s óprocijenjenim ó trajanjem po pretpostavci  kako bi oznańili 
korisniku da trajanje zadatka joģ nije uneseno. To upozorenje se oznańava s upitnikom (ó?ó) na 
kraju pretpostavljenog polja. Korisnici mogu nastaviti koristiti ovo u pozorenje ð moĥete unijeti novu 
vrijednost i ostaviti upitnik kako bi oznańili da je trajanje i dalje upitno. Ovo vam omogułuje da na 
pojedinim dijelovima plana unesete samo procjene i jasno naznańite da su ovo samo procjene - ne i 
stvarno vrijeme trajanja . Kasnije se moĥete vratiti na ova polja i potvrditi ili promijeniti  kada znate 
stvarne vrijednosti.  
 
Zadatke koji imaju procijenjene vrijednosti uvijek moĥete brzo prikazati koristełi filter (izbornik 
Project , odabir  Filtered for: All Tasks , odaberite Tasks With Estimated Durations  filter), ili 
jednostavnim vizualnim pretraĥivanjem gdje se sve nalazi upitnik na kraju polja Duration . 
Kompliciranija opcija je koristiti Task Information  okvir, karticu General  i potom izborni kvadratił 
Estimated  (slika).  
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Slika: kompliciraniji nańin: Task Information, General kartice te Estimated odabir. 

Neprekinuto trajanje  
 
Umjesto upitnika, moĥete unijeti oznaku ed (ili eh, i tako dalje) kako bi oznańili neprekinuto 
trajanje koje ignorira projektni kalendar i neradno vrijem e ð na primjer 1ed je ekvivalentan 
neprekinutim 24 sata trajanju. Ovaj pristup se koristi kad se mora neprekinuto raditi ili se mora 
neģto odraditi tijekom neradnog vremena (npr. preko vikenda). Na primjer, za zadatak koji treba 
trajati neprekinuta 72 sata , moĥe se unijeti 3ed ili 72eh .  
 

4.2.7.  Sumarni zadaci ( Summary Tasks) 
 
Sumarni zadatak sastoji se od podzadataka i zapravo daje zbrojni (sumarni) pregled istih. Upravitelj 
projekta moĥe koristiti Outline  mogułnost Projekta kako bi stvori sumarni zadatak. Project 
automatski odreŅuje informacije sumarnog zadatak (trajanje, cijena itd) koristełi informacije koje 
su dostupne u podzadacima. Pońetni datum sumarnog zadatka (Start Date) je najraniji pońetnih 
datum svih podzadataka, dok je krajnji datum sumarnog zadatka ( Finish Date) najkasniji datum 
zavrģetka svih podzadatka. Trajanje sumarnog zadatka je ukupni zbroj svih radnih dana izmeŅu 
pońetnog i krajnjeg datuma koji iz toga proizlazi. 
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Slika: kako izgledaju sumarni zadaci u Task Sheet progledu.  

 
Da bi stvorili Summary Task: 
 

1. U Gantt Chart  pogledu, ubacite novi zadatak u tablicu ispred zadataka koji łe postati 
njegovi podzadaci (ili ako veł imate zadatak koji nosi naziv sumarnog zadatka, moĥete 
preskołiti korake 1 i 2). 

2. Unesite ime zadatka koji łe postati sumarni zadatak. 
3. Odaberite zadatke koje ste prepoznali kao podzadatke ovog sumarnog zadataka.  

4. Kliknite na Indent  gumb kako bi pomakli (oznańili) zadatke kao podadatke  (strelica  
desno znańi pomaknite  ih dolje  u hijerarhiji ).  

 
Kako veł pomińete zadatke, sumarni zadatak łe se pravilno automatski formatirati kao ģto je 
prikazano na prethodnoj slici.  
 
Da bi vratili ili poniģtili sumarni zadatak: 
 

1. Oznańite zadatke koje ĥelite pomaknuti u hijerarhiji.  

2. Kliknite na Outdent  gumb kako bi pomaknuli (oznańili) zadatke naprijed u hijerarhiji,  
(strelica lijevo).  

3. Kako pomińete zadatke, sumarni zadatak nestaje i prikazuje se kao obińan zadatak. 
 
Kada su sumarni zadaci kreirani, mogułe je prikazivati ili skrivati zadatke koji se nalaze ispod 
njega.  
 

1. U Task Name polju oznańite sumarni zadatak koji sadrĥi podzadatke koje bi htjeli skriti ili 
prikazati.  

2. Da bi prikazali podzadatke kliknite predoznaku  , ili da bi skrili podzadatke kliknite 

predoznaku .  
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4.2.8.  Sumarni zadatak projekta (Project S ummary Task ) 

Sumarni zadatak cijelog projekta prikazuje cijeli projekt na jednom redu unutar jednog sumarnog 
zadatka na samom vrhu vaģeg projekta. On omogułuje upravitelju projekta ad odjednom vidi cijeli 
vremenski raspored projekta. Po pretpostavci, sumarni zadatak projekta se ne prikazuje u 
novootvorenom projektnom planu.  

Da bi prikazali sumarni zadatak cijelog projekta:  
 

1. Na Tools izborniku, odaberite Options  i potom View  karticu.  
2. Unutar Outl ine  opcija, odaberite (oznańite) Show project summary task izborni kvadratił. 
3. Novi zadatak pojavljuje se na vrhu pogleda (tablice). Unesite njegov naziv po odabiru.  

Sumarni zadatak projekta ima neke neobińne karakteristike: 
 
1. ID=0 (ne prikazuje se u ID polju).  
2. Unique ID = 0 
3. Outline Level = 0 
4. Summary = YES 

Vrijednosti za sumarni zadatak projekta izrańunavaju se kao i za bilo koji drugi sumarni zadatak. 
Uobińajeno, te vrijednosti łe biti iste kao vrijednosti koje se prikazuju u File  izborniku, Properties  
odabiru, kartici Contents .  
 

4.2.9.  Milestones (Kontrolne tońke projekta) 
 
Milestone je uobińajeno kljuńni dogaŅaj, ńesto projektna isporuka (deliverable) kako ģto su dijelovi 
projekta koji se isporuńuju krajnjem korisniku ili zavrģetak odreŅene faze projekta). Milestones 
tońke su izuzetno bitne za upravitelja projekta jer se kroz njihovo ostvarenje uobińajeno komunicira 
napredak projekta. Project dozvoljava dva nańina postavljanja Milestone tońaka u projektu ð 
najbolje je izabrati jedan od njih i drĥati se tog pravila: 
 
è Metoda 1 ð postavljanjem trajanja zadataka na 0, Project łe automatski prikazati oznańeni 

zadatak na Gantt Chartu kao milestone ð oznańavajułi ga simbolom malog romba. 
è Metoda 2 - oznańavanjem odreŅenog zadatka koji ima trajanje kao milestone tońkom. Da bi 

to napravili:  
 

1. Dvostruko kliknite na Task Name (ime zadatka) kako bi prikazali Task Information  okvir za 
dijalog.  

2. Odaberite Advanced  karticu, te oznańite izborni kvadratił Mark task as milestone .  
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Slika: oznańavanje zadatka kao Milestone zadatka 

 
Obje metode oznańiti łe Milestone polje (potrebno ga je dodati na Gantt View ).  Naravno sve ovo 
moĥete napraviti i na Gantt Chart pogledu direktno, postavljajułi Milestone polje na YES 
(pogledajte Zadatak 4)  
 

  
 
Slika: dodavanje Milestone polja na Gantt View i direktno oznańavanje milestonea. 
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4.2.10.  Podaci o zadatku ( Task Information Form ) 
 
Podaci o zadatku pruĥaju upravitelju projekta sve informacije o zadatku i omogułuju mu da 
promijeni informacije o istom (bilo jednom zadatku ili grupi zadataka). Ovaj okvir za dijalog moĥe 
se pozvati putem desnog klika miģa na zadatak (slika), putem Task Information  gumba na Standard  
traci s alatima, ili putem dvostrukog klika na zadatak.  
 

 
 
Slika: pozivanje Task Information  okvira za dijalog  

 


